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L’année dernière, les élèves de 4e ayant choisi l’option
grec ancien se sont lancés dans un projet ludique et
pédagogique : la création de jeux sur la langue, la
littérature et la culture grecque.

JOUER EN GREC ANCIEN

À travers des quizz, des cartes et des plateaux de jeu, ils ont imaginé des défis permettant
d’explorer les subtilités de la grammaire, les mythes fascinants et les grandes figures de
l’Antiquité.

Cette année, ce sont les nouveaux hellénistes qui en profitent ! En jouant à ces jeux conçus par
leurs prédécesseurs, ils révisent et approfondissent leurs connaissances tout en s’amusant. 

Un bel exemple de transmission et d’apprentissage collaboratif !


