‘e mercredi, je code!”

Ateliere de codage et de programmation

TIME TO CODE /nfarma.t/que a [école

Apprendre & coder, 4 [Ecole avec le logiciel “Serafeh’] ect un excellent moyen dacquérir des
compétences et des cavoirc-étre utiles pour évoluer dans la cociété daujourdhui comme de demain.
En codant, les enfants développent leur logique et ctructurent leur raiconmement. Il apprennent a
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ce tromper et 4 réfléchir avec les autres pour trouver une colution. Apprendre & coder aux enfants,

’ ’ v .
cect lec préparer & [avenir.

Quect-ce que Scratch? (Atf,br://ccratch.mit.eda/ )
Coder nect pas récervé aux ‘geeks” ou aux future

ingénievrs. Serafch ect un langage de programmation

créé pour les enfants & partir de 8 ans. Il permet de

créer des  algorithmes cect-d-dire une cuite

(= dinstructions qui cera exéeutée par [ordinateur. Il ce

| O ©  précente cous la forme de bloce & accembler comme

des (eqoc!

Durant les ateliers, les enfantc pourront créer des animations, des hictoirec inferactives, des quizzs,
un feux-vidéo, un escape-game... (e activitée proposées levr permettront de lire dec algorithmes afin

de prévoir vn réculfat et de récoudre des bugs.

(e caviez-vous? Au brevet des colléges, les éleves de troisiéme ont un exercice de programmation par
bloce a récoudre! Au lycée, la programmation informatique ne ce fait plus par bloce mais de maniére
textuelle avec le langage Python. Sinitier au codage déc le plus jeune Age permet aux enfants

dacquérir lee Fondamentaux de linformatique.


https://scratch.mit.edu/

